Z

Entwurfsmuster

1=
v
]
]
e
E
)
pa
.
=
3
A
=
o

Entwurfsmuster: Elemente wieder ver wendbar er
objektorientierter Software (Programmer's
Choice)

& Download ” & Online Lesen

Click hereif your download doesn"t start automatically


http://bookspode.club/de/read.php?id=3827330432&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3827330432&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3827330432&src=fbs

Entwurfsmuster: Elemente wiederverwendbarer
objektorientierter Software (Programmer's Choice)

Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides

Entwurfsmuster: Elemente wieder verwendbarer objektorientierter Softwar e (Programmer's Choice)
Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides

¥ Download Entwurfsmuster: Elemente wiederverwendbarer objekt ...pdf

B Online lesen Entwurfsmuster: Elemente wiederverwendbarer obje ...pdf



http://bookspode.club/de/read.php?id=3827330432&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3827330432&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3827330432&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3827330432&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3827330432&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3827330432&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3827330432&src=fbs
http://bookspode.club/de/read.php?id=3827330432&src=fbs

Downloaden und kostenlos lesen Entwurfsmuster: Elemente wiederverwendbar er objektorientierter
Softwar e (Programmer's Choice) Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson, John Vlissides

Dr. Erich Gamma, Dr. Richard Helm, Dr. Ralph Johnson und Dr. John Vlissides sind a's " Gang of
Four" weltweit anerkannte Experten auf dem Gebiet der objektorientierten Softwareentwicklung.

Der Uber setzer Dirk Riehleist Diplom-Informatiker sowie Autor und Herausgeber zum Thema Design
Patter ns. Die Ubersetzung wurde von Erich Gamma autorisiert. Der Verlag Uber das Buch

Empfehlungen zu Nachdruck oder Neuauflage von Prof. Dr. Bernd Kahlbrandt, Hochschule fir Angewandte
Wissenschaften Hamburg, Fachrichtung Informatik, 29. August 2005 Das Original nach zehn Jahren Das
Buch ist eines der einflussreichsten Informatik-Bicher der vergangenen 20 Jahre - ein Fachbuch auf Rang
305 der meistverkauften Blicher auf amazon.com im September 2005 ist schon sehr bemerkenswert. Ob ein
Buch aber erfolgreich wird und ein anderes nicht, ist kaum vorhersehbar. Hier gibt es aber einige Starken,
die den Erfolg zumindest im Nachhinein plausibel machen: 1. Das Klassifizierungsschema fir
Entwurfsmuster: In dem nicht mehr Uberschaubaren Wust mehr oder weniger guter Software, deren Qualitét
nur von Spezialisten beurteilt werden kann, wird dem Entwickler eine Ubersichtliche Klassifizierung
angeboten. Diesist auf alen Ebenen sinnvoll: - Erfahrene Entwickler kénnen sich schnell mit der
eingefUhrten Terminologie verstandigen. - Anfanger kénnen schnell zu selbststéndiger, produktiver Arbeit
gebracht werden. - Unabhangig vom eigenen Erfahrungshintergrund findet man schnell Zugang zu den
Erfahrungen Anderer. 2. Konzentration aufs Wesentliche: Die Muster sind in sehr! vielen Kontexten sinnvall
einsetzbar. Dies unterscheidet es von Blichern der Art ,, Pattern in XY Z", wobei XY Z irgendeine
Programmiersprache ist. In solchen Werken kommen auch solche ,, Muster” vor, die bereits mit der néchsten
Version der Programmiersprache Ulberholt sind. 3. Konsistenz: Das Buch ist keine Aneinanderreihung von
Code-Fragementen. Es ordnet die Probleme und stellt die Beziige zu generellen Prinzipien des Software-
Engineerings her. Einige weitere Punkte erkl&ren die bis heute ungebrochene Popul aritét: 4. Die verwendete
Notation OMT war zum Zeitpunkt des Erscheinens weit verbreitet. Sieist in der heute aktuellen UML noch
gut zu erkennen. Lediglich in den Klassendiagrammen gibt es Veranderungen in der Schreibweise von
Multiplizitaten (1, 1..*, * statt der kleinen Kreise) und das Dreieck im Vererbungssymbol ist an die
Oberklasse verschoben. 5. Die meisten Code-Beispiele sind in C++. Heute ist Java zwar populérer, die
Syntax ist aber in grofen Teilen C++ so ghnlich, dass heute ein Java-Programmierer mit den meisten Code-
Beispielen etwas anfangen kann. 6. Die gegliederte Liste der Patterns am Anfang mit Verweis auf die Seite,
die Zusammenfassung der Notation und die Ubersicht tiber die Zusammenhange der Patterns sind leicht
verstandlich. Diese einfache Zugénglichkeit fuhrt dazu, dassich im Zweifelsfall erst hier nachsehe und nicht
in einem anderen Buch. Die deutsche Ubersetzung Der erste Eindruck war gut. Einer der wenigen Félle, in
denen ich in meinen Veranstaltungen die Ubersetzung empfohlen habe. Hier nun eine genauere Analyse: Ich
versuche, in deutschen Texten mdglichst deutsche Begriffe zu verwenden. Ich mag einfach unbedachte
Ubertragungen wir ,, Applikation® fiir , application” nicht. In jedem Fall entsteht der Verdacht, dass durch
Verwendung von Fach-Jargon der Autor sich profilieren, vielleicht auch andere ausgrenzen will. Ferner
versuche ich den Gebrauch von englischen Worten, die sich nicht fllissig eindeutschen lassen, dort zu
vermeiden wo konjugiert oder dekliniert werden muss. In der vorliegenden Ubersetzung wird versucht, auch
technische Fachausdriicke in Diagrammen und Code-Beispielen zu Ubersetzen. Das ist weitgehend gelungen.
Es gibt aber einige Inkonsistenzen. So wird im Abschnitt ,, Abstrakte Fabrik* ,, Window" durch , Fenster”
Ubersetzt, , Scrollbar* aber nicht durch ,, Rollbalken* und fur ,, Widget* haben weder Dirk Riehle noch ich
eine Ubersetzung gefunden. Im Code-Fragment auf S. 297 wird , List* durch , Liste" ersetzt. Dies entspricht
nicht der Situation in den verbreiteten Klassenbibliotheken, die eine Klasse oder Schnittstelle , List* bieten
und eben nicht , Liste". Hier ist die Grenze der sinnvollen Ubersetzung tiberschritten worden. Welche
Aufgabe hat nun aber eigentlich eine Ubersetzung ins Deutsche? Oft wird davon ausgegangen, Software-



Entwickler kdnnten Englisch. Frilher habe ich dies al's selbstverstandlich bel jedem unterstellt. Die Annahme
ist aber falsch, wie einige ernstzunehmende Hinwel se zeigen: - Die Bibliotheken der HAW Hamburg fiihren
Audleihstatistiken: englischsprachige Blicher werden von Studierenden kaum angenommen. - Deutsche
Studenten lesen in der Regel keine englischen Blicher, schon gar keine Zeitschriftenartikel. Beim Hinweis
auf eine entsprechende Quelle muss man mit der Gegenfrage ,, Gibt es das nicht auch auf Deutsch?* rechnen.
- Eine grof3e Zahl der Praktiker in den Unternehmen hat zwar in der Schule Englisch gelernt, es aber spéter
nie ernsthaft angewendet. -Wer in der ehemaligen DDR oder den GUS-Staaten aufgewachsen ist, hat in der
Schule oft kein Englisch gelernt. So muss die Ubersetzung dafiir sorgen, dass die Lektiire fiir diese Leser
einfacher wird. Sie muss schneller zu bewdltigen sein und das fachliche Verstéandnis erleichtern. Ich habe
erlebt, dass Entwickler lange im Internet und Worterblichern nach der Bedeutung unwesentlicher Begriffe
wie, Widget* suchten (s. 0.). Insgesamt ist dies in der Ubersetzung von Dirk Riehle gut gelungen.
Konseguenzen 1. Der Klassiker sollte unveréndert verfligbar bleiben. Erkannte Druckfehler solltenin
Nachdrucken aber behoben werden. 2. Das Buch ist so konsistent und ,,aus einem Guss*, dass eine
schrittweise Aktualisierung im Rahmen regelmafdig aktualisierter Auflagen kontraproduktiv erscheint. 3. Die
wenigen kritischen Rezensionen bei amazon.de bzgl. der Ubersetzung kann ich nach erneuter Analyse nicht
mehr akzeptieren (siehe aber 4.-5.). 4. Es gibt gute fachliche Argumente, die Namen der Entwurfsmuster
nicht zu Ubersetzen. Dann misste man auch den Begriff ,, Design Pattern” stehen lassen. 5. Ebenso ist bei der
Eindeutschung des Codes ,, Uber das Ziel hinausgeschossen worden®. Die |etzten beiden Punkte kdnnen nur
durch eine sehr aufwéndige Uberarbeitung gedndert Empfehlung Eine vollstandige Uberarbeitung der
deutschen Ubersetzung (UML, Code, Ubersetzung einzelner Begriffe) erscheint mir nach obiger Analyse
nicht sinnvoll. Der Aufwand wére erheblich und die Diagramme wurden nicht mehr mit dem Original
kompatibel sein. Nach den hier vorgetragenen Uberlegungen, halte ich eine Neuauflage nicht fiir sinnvoll,
hochstens einen Nachdruck. Unter dem Gesichtspunkt, einen Klassiker langfristig und originalgetreu im
Angebot zu haben, ist dies die von mir empfohlene Vorgehensweise. Erkannte Schreibfehler sollten dann
aber korrigiert werden. Dies gilt insbesondere unter dem Gesichtspunkt der andauernden Popul aritét.
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